KRYTERIA WYMAGAN NA POSZCZEGOLNE OCENY SZKOLNE

Przedmiot: edukacja informatyczna

Klasa: 1

OCENA CELUJACA

Uczen:
e wie, jak uzywac narzgdzia Lupa;
e potrafi odszuka¢ brakujace elementy na rysunku oraz je uzupekni,
e zna pojgcia: program i programowanie;
e zna skroty klawiaturowe: Ctrl + C, Ctrl + V, Ctrl + S;
o formatuje napisany tekst w programie Paint.

OCENA BARDZO DOBRA

Uczen:

obserwuje zmiany ksztattu kursora,

wie, jak zakonczy¢ prace z aplikacja komputerows;

potrafi zmienia¢ kolory i grubo$¢ pedzli w programie MS Paint;

sprawnie postuguje si¢ mysza, toutchpadem;

wie, do czego stuza klawisze: Enter, Shift, spacja oraz klawisze strzalek, i wlasciwie je wykorzystuje;
koloruje w programie MS Paint;

wie, na czym polega programowanie robota;

uktada proste polecenia i steruje ,,obiektem” (kolega, kolezanka), wydajac polecenia;
tworzy rysunek w programie MS Paint na tle innym niz biate;

stosuje elementy formatowania — pogrubienie, pochylenie, podkreslenie;

zaznacza, kopiuje i wkleja elementy w programie MS Paint;

formatuje napisany tekst w programie Paint.

OCENA DOBRA




Uczen:
e wie, po czym poznac, czy komputer jest wiaczony;
zna pojecia: kursor, okno;
eksperymentuje w grupie — odkrywa dziatanie przyciskow Zamknij, Minimalizuj, Przywr6¢ w dot, Maksymalizuj w oknie programu;
potrafi zmieni¢ pedzel w programie MS Paint;
rysuje po sladzie z wykorzystaniem pedzli w programie MS Pain;
wpisuje litery na klawiaturze;
zmienia grubo$¢ linii;
zna skrot klawiaturowy Ctrl + Z;
samodzielnie rysuje flage Polski z wykorzystaniem klawisza Shift i narzedzia Linia;
wypehia wypetieniem pelnym i wypelnieniami efektowymi, np. Farba olejna, Kredka, Flamaster;
zna pojecia: plik oraz folder;
zapisuje swoje pliki w wyznaczonym miejscu;
prawidlowo wpisuje litery na klawiaturze komputer;
korzysta z narzgdzia Zaznaczenie przezroczyste;
zaznacza tekst w programie MS Word;
zmienia rozmiar, kréj i kolor czcionki w programie MS Word,;
uzywa narzedzi tekstu w programie MS Paint.

OCENA DOSTATECZNA

Uczen:

potrafi rozpozna¢ podstawowe elementy zestawu komputerowego (jednostka centralna, monitor, klawiatura, mysz);
wie, ze laptop, smartfon, tablet to takze komputery, ktore sa zbudowane z takich samych lub podobnych elementow;
samodzielnie wlacza i wytacza komputer;

uruchamia aplikacj¢ MS Notatnik;

potrafi prawidtowo trzymac i uruchomi¢ plyt;

uruchamia program z ptyty;

rysuje linie pionowe i poziome z wykorzystaniem klawisza Shift;

korzysta z pola Ksztalty w programie MS Paint;

tworzy gre ,.kotko i krzyzyk;

zaznacza i przesuwa elementy w programie MS Paint;




pisze prawidlowo na klawiaturze wszystkie poznane litery.

OCENA DOPUSZCZAJACA

Uczen:

wie, jak zachowywac¢ si¢ w pracowni komputerowe;;

zna zasady bezpieczenstwa w pracowni komputerowe;j;
zaczyna pracg z komputerem — wiacza go;

rysuje linie za pomocg narzedzia Linia w programie MS Paint;
pisze na kKlawiaturze polskie litery ze znakami diakrytycznym.

Przygotowata pani Agnieszka Wiecka (nauczyciel edukacji informatycznej).




