
Regulamin
IV Gminnego Konkursu Wiedzy o Ksi¹¿ce

I.   Organizator: Oœrodek Kultury w Wieliszewie 
II.  Miejsce: Szko³y Podstawowe i Gimnazja z terenu Gminy Wieliszew
III. Cele konkursu:
- popularyzowanie twórczoœci literackiej dzieci i m³odzie¿y
- rozwijanie wra¿liwoœci i wyobraŸni.
- umiejêtnoœæ wykorzystania zdobytej wiedzy literackiej;
- uœwiadomienie sobie korzyœci wynikaj¹cych z czytania ksi¹¿ek;
- promowanie wizerunku "cz³owieka oczytanego"
- rozwijanie zainteresowañ czytelniczych
- pog³êbienie wiedzy o ksi¹¿ce
IV. Konkurs rozegrany bêdzie w 3 kategoriach wiekowych:
* klasy I – III SP 
* klasy IV-VII SP 
* Gimnazja 
V. Konkurs jest jednoetapowy. Konkurs odbêdzie siê w Gminnym Centrum 
Kultury w £ajskach 27 kwietnia o godz 10.00.
VI. Przebieg konkursu
Tegoroczny konkurs ma formu³ê Turnieju Szkó³. Rywalizuj¹ z sob¹ 3 osobowe 
zespo³y reprezentuj¹ce szko³y z terenu gminy.
Uwaga:
W kategorii klasy I – III startuj¹ uczniowie z 6 Szkó³ Podstawowych, po trzech 
uczniów z ka¿dej szko³y.
W kategorii klasy IV – VII startuj¹ uczniowie z 5 Szkó³ Podstawowych, po 
trzech uczniów z ka¿dej szko³y.
W kategorii Gimnazja startuj¹ uczniowie z 2 Gimnazjów po trzech uczniów z 
ka¿dej szko³y.

- uczestnicy odpowiadaæ bêd¹ na 5 pytañ jury (w którym zasiadaæ bêd¹ panie 
bibliotekarki z Bibliotek Publicznych Gminy Wieliszew) oraz bêd¹ wykonywaæ 
3 zadania. 
VII. Zakres tematyczny:
Pytania testowe bêd¹ sprawdza³y wiedze z zakresu znajomoœci:
- klasy I-III „ O psie, który jeŸdzi³ kolej¹” autor: Roman Pisarski 
- klasy IV-VII  „80 dni dooko³a œwiata” autor: Juliusz Verne
- Gimnazja: „Bia³y Kie³” autor: Jack London

Zwyciêskie dru¿yny otrzymaj¹ cenne nagrody rzeczowe ufundowane przez 
organizatora i sponsorów, a pozosta³e dru¿yny dyplomy uczestnictwa.
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